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人間情報学部 人間情報学科 感性工学専攻　カリキュラムマップ（２０26年度入学者対象）

■　人間の感性とユニバーサルデザインの観点より、ユーザの多様性に配慮し効果的に情報サービス・製品・空間等をデザインできる能力を身につけている。（技能・表現）
■　AI・IoT・ビッグデータ・ロボット等の技術を活用できる知識やスキルを身につけ、これからの持続可能な社会に貢献し活躍できる。（知識・関心・意欲）
■　デジタル社会における人々の快適な情報環境の提供や効率的な業務推進のためのアプリやシステム構築を実践し、情報セキュリティや情報の評価・活用などデジタル情報の適切な利用を支援する能力を身につけている。（思考・判断・技能）

3070
卒業論文・卒業制作

3070
卒業プロジェクトⅣ

3070
卒業プロジェクトⅢ

3070
卒業プロジェクトⅡ

3070
卒業プロジェクトⅠ

2000
キャリアデザイン(人間情報)

1001
Practical English

1000
基礎ゼミ

3060
情報関係法
学習とAI
ビジネスとAI

AIシステム開発演習1
AIシステム開発演習2

3050
システム設計演習
自然言語処理
画像処理

1060
IoT・ロボティクス
AI(人工知能)概論

心理データサイエンス入門
データサイエンス基礎演習

1050
情報セキュリティ論
ネットワーク論

コンピュータ計算入門
情報処理論

プログラミング論

1050
プログラミング演習1(C)

プログラミング演習2(Python)
プログラミング演習3(Java)

情報検索演習

1030
デザイン概論

デザインと芸術の研究史
心理統計学
感性工学

2040
映像コンテンツ制作演習
プロダクトデザイン論

3040
IoT・インタラクティブアート制作演習

CG制作演習Ⅱ
モデリング・シミュレーション演習
感性プロトタイピング演習
センサー工学演習
ロボット製作演習

2020
人間工学

対人行動学演習

2060
子どもとAI
IT人材入門

2050
感性情報システム論
データベース論

データベース設計演習
メタデータ

AIプログラミング演習
システム設計・開発論

コンピュータネットワーク演習
情報利用論

オープンデータ活用基礎

2030
ヒューマンインターフェース
マルチメディアデザイン論
ユニバーサルデザイン

色彩学
デザイン心理学

2040
CG制作演習Ⅰ

Webデザイン・プログラミング演習
VR制作演習

サウンドデータ制作演習

2020
データ解析演習
ユーザ評価演習
測定法演習
調査法演習

2010
統計学
確率論
代数学Ⅲ
幾何学Ⅱ
幾何学Ⅰ
ベクトル解析
数理科学入門Ⅱ
(微分・積分)
数理科学入門Ⅰ
(ベクトル・行列)
情報数学Ⅰ

1010
代数学Ⅱ
代数学Ⅰ
応用解析学
基礎解析学

1010
確率・統計入門
幾何学入門
代数学入門
解析学入門

3010
応用統計学
情報数学Ⅱ

授業レベル

科目群

凡　　例

0…感性工学
1…データサイエンス
2…数学・情報教員養成 
 0…キャリア形成
 1…数理科学
 2…情報科学
 3…AI・データサイエンス
 4…心理科学・感性工学
 5…教育法・教育実習
 6…卒業研究

1…基礎
2…中級
3…発展

使用言語
0…日本語
1…英語
2…日本語と英語の
 バイリンガル

1100


