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人間情報学部 人間情報学科 数学・情報教員養成専攻　カリキュラムマップ（２０26年度入学者対象）

■　数学や情報の知識を横断的に身に付け、今後の情報化社会における先進的な学校教育に貢献できる人材（知識・表現）
■　論理的思考力を身に付け、高い問題解決能力を備えた人材（知識・思考）
■　情報機器の操作やソフトウェアに関する高いスキルを身に付け、教育現場で積極的にICT教育を提供できる人材（技能・関心・態度）
■　人の心理や感性の知見を身に付け、これらを生かした多様性の高い教育を提供できる柔軟な人材（知識・判断・意欲）

3260
卒業論文・卒業制作

3260
卒業プロジェクトⅣ

3260
卒業プロジェクトⅢ

3260
卒業プロジェクトⅡ

3260
卒業プロジェクトⅠ

2200
キャリアデザイン(人間情報)

2200
IT人材入門

2250
情報モラル教育

3210
応用統計学
情報数学Ⅱ

2250
数学科教育法Ⅰ
数学科教育法Ⅱ

3220
CG制作演習Ⅱ

モデリング・シミュレーション演習
センサー工学演習
ロボット製作演習
システム設計演習
自然言語処理
画像処理

感性プロトタイピング演習
情報関係法

2220
データベース論

データベース設計演習
メタデータ

システム設計・開発論
コンピュータネットワーク演習
オープンデータ活用基礎

CG制作演習Ⅰ
Webデザイン・プログラミング演習

1240
心理学概論
認知科学
知覚情報処理
実験心理学
感性工学
デザイン概論

3230
学習とAI

生体データ処理演習
音響データ分析演習

マーケティングデータ分析演習
ビッグデータ演習
人間工学

3250
数学科教育法Ⅲ
数学科教育法Ⅳ
情報科教育法Ⅰ
 情報科教育法Ⅱ
教育実習指導

3250
教育実習Ⅰ
教育実習Ⅱ

教育実践演習（小・中・高）

2210
統計学
確率論
代数学Ⅲ
幾何学Ⅱ
幾何学Ⅰ
ベクトル解析

数理科学入門Ⅱ(微分・積分)
数理科学入門Ⅰ(ベクトル・行列)

情報数学Ⅰ

1220
情報セキュリティ論
ネットワーク論

コンピュータ計算入門
情報処理論

プログラミング論
プログラミング演習1(C)
プログラミング演習3(Java)

情報検索演習
情報利用論

1230
IoT・ロボティクス
AI(人工知能)概論

心理データサイエンス入門
データサイエンス基礎演習
DSプログラミング演習Ⅰ
 DSプログラミング演習Ⅱ
データ分析演習Ⅰ
実験設計演習

生理・運動計測演習

2230
子どもとAI

AIプログラミング演習
データサイエンス演習Ⅰ
 データサイエンス演習Ⅱ
データ分析演習Ⅱ
データ分析演習Ⅲ
データ活用演習Ⅰ
データ活用演習Ⅱ
ユーザ評価演習
調査法演習

2240
ヒューマンインターフェース
マルチメディアデザイン論
ユニバーサルデザイン

色彩学
デザイン心理学
教育心理学
発達心理学
視覚情報処理
脳・生体情報処理

音響学

1100
基礎ゼミ

1210
代数学Ⅱ
代数学Ⅰ
応用解析学
基礎解析学
確率・統計入門
幾何学入門
代数学入門
解析学入門

授業レベル

科目群

凡　　例

0…感性工学
1…データサイエンス
2…数学・情報教員養成 
 0…キャリア形成
 1…数理科学
 2…情報科学
 3…AI・データサイエンス
 4…心理科学・感性工学
 5…教育法・教育実習
 6…卒業研究

1…基礎
2…中級
3…発展

使用言語
0…日本語
1…英語
2…日本語と英語の
 バイリンガル

1100


