
創造表現学部 創造表現学科 メディアプロデュース専攻　カリキュラムマップ（2026年度入学者対象）
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DP1
PCやメディア機器を使用する映像処理を理解し、ビデオやパンフレットなどのメディアコン
テンツの制作に関する基礎知識を身につけている。（技能・表現）

DP2
各種メディアの特徴を理解し、メディアを利用して豊かに表現、発想ができ、戦略的に企画・
立案する能力を身につけている。（関心・態度）

DP3
現代社会の問題を読み解き、時代のニーズを的確に捉え、社会的視座を持って問題解決
に臨むことができる。（知識・理解）
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Ⅰ
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授業レベル

科目群

凡　　例

0…学部共通科目 
 0…学部基礎科目
 1…一般教養科目
 2…キャリア形成科目
 3…歴史科目
1…専攻基礎
 0…講義
 1…演習
 2…実習
2…映像系
 0…講義
 1…演習
 2…実習 
3…デザイン系
 0…講義
 1…演習
 2…実習
4…メディア表現系
 0…講義
 1…演習
 2…実習 
5…社会学系
 0…講義
 1…演習
 2…実習 
6…心理学系
 0…講義
 1…演習
 2…実習 
7…ビジネス系
 0…講義
 1…演習
 2…実習 
8…特別研究
 0…講義
 1…演習
 2…実習 
9…プロジェクト
 0…講義
 1…演習
 2…実習

1…基礎
2…中級
3…発展

使用言語
0…日本語
1…英語
2…日本語と英語の
 バイリンガル
3…その他の言語

1200
1200
映像論


